Reglement for KM-LAG 2009

Hvordan fordeles lagene i de innledende gruppene?
Lagene blir trukket i grupper. Det vil selvfglgelig bli tatt hensyn til lag som reiser langt.

Hvordan spilles en kamp?

Hvert lag bestar av 4 spillere som delesi 2 dobbeltpar.

| en kamp spiller hvert dobbeltpar 1 serie mot hvert av dobbeltparene pa det andre laget.

Det deles ut 1 banepoeng for hver seier og O for uavgjort/tap. | tillegg deles det ut 1 banepoeng til
det laget med hgyest totalsum for alle fire spillerne i hver serie. Tilsammen blir det 6 banepoeng i
hver kamp. Det laget med flest banepoeng for 2 kamppoeng. Dersom det blir uavgjort far lagene 1
kamppoeng hver.

Hvordan foregar gruppespillet?
| en gruppe er det 4 lag. Hvert lag spiller 1 kamp mot de andre 3 lagene, dvs 3 kamper/6 serier pa
ale spillerne Det settes opp tabell med kamppoeng og banepoeng innenfor hver gruppe.

Rangering og tiebreak gruppespill:
» Flest kampoeng
» Flest banepoeng
* |nnbyrdes oppgjer
= Totalt pinnefall

Hvem gér til finalespill?
Med 5-8 grupper gar de 2 beste i hver gruppe til finalespill.

Hvordan spilles finaen?
Det er utdagsfinale over en kamp (alle spillerne pa laget spiller 2 serier).
Attendelsfinale:
- 5innledende grupper gir 10 lag til attendelsfinale.
Gruppevinnerne trekker en motstander (bane) blant 2erne (ikke fra egen gruppe)
De 5 vinnerne + 1 lucky looser (den taperen med hgyest totalt pinnefall (inkl hcp) pa de 8
serienei attendelsfinalen) gar til kvartfinale.
- 6 innledende grupper gir 12 lag til dtendelsfinale.
Gruppevinnerne trekker en motstander (bane) blant 2erne (ikke fra egen gruppe)
De 6 vinnerne gar til kvartfinale.
- 7 innledende grupper gir 14 lag til dtendelsfinale.
Gruppevinnerne trekker en motstander (bane) blant 2erne (ikke fra egen gruppe)
De 7 vinnerne + 1 lucky looser (den taperen med hayest totalt pinnefall (inkl hcp) pade 8
serienei tendelsfinalen) gar til kvartfinae.
- 8innledende grupper gir 16 lag til dtendelsfinale.
Gruppevinnerne trekker en motstander (bane) blant 2erne (ikke fra egen gruppe)
De 8 vinnerne g til kvartfinae.
- Kvartfinale:
- 6lag:
Det trekkes 3 kamper blart de 6 lagene (de tre lagene med hgyest snitt fradttendelsfinalen far
trekke motstander). Spiller ikke mot samme lag som innledende eller &ttendelsfinae.
De 3 vinnerne + 1 lucky looser (den taperen med hayest totalt pinnefall (inkl hcp) pade 8
serienei kvartfinalen) gar til semifinale
- 8lag:



Det trekkes 4 kamper blant de 8 lagene (de fire lagene med hayest snitt fra dttendelsfinalen far
trekke motstander). Spiller ikke mot samme lag som innledende eller &tendelsfinae.

De 4 vinnerne gar til semifinde

Semifinale:

De 4 lagene fordeles i 2 kamper. Vinnerne gér til finale, taperne far bronsemedalje

Finale:

Vinneren blir kretsmester.

Tiebreak i finalene?
Ved uavgjort i utdagsfinale skal hvert lag plukke ut en spiller til & spille om igjen 9ende og 10ende
rute. Ved fortsatt likt pinnefall spilles 10ende ruten om igjen til vi har en vinner.

Kan man benytte reserver?
Det er lov til & bytte spillere mellom hvert trinn. Spillerne ma ikke tidligere ha vaat benyttet pa et
annet lag.



